
 31 

SOUND SETUP 
 
 
 
Klicken Sie in der Lobby auf ZEITMESSUNG und dann auf SOUND SETUP. 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klicken Sie in die Tabelle in der Spalte SOUNDPFAD, um den Dialog „Öffnen“ zu öffnen. Beachten Sie bitte , 
dass SlotRaser nur .WAV Files akzeptiert. 

Wählen Sie aus, welche Funktionen mit 
welchen Sounds hinterlegt werden 
sollen. 
 
Je nach Funktion kann jedem einzelnen 
Fahrer ein eigener Sound zugeordnet 
werden. 
 
Es können maximal 64 Fahrer 
zugeordnet werden. 
 
Sollte ein Fahrer nicht zugeordnet sein, 
wird automatisch die GENerelle 
Soundzuordnung genommen. 
 

GEN bezeichnet die 
grundsätzliche Zuordnung 
eines Sounds oder eines zu 
sprechenden Textes wenn 
keine individuelle Fahrer-
zuordnung vorgenommen 
wird oder für einen Fahrer 
keine Zuordnung gemacht 
wurde. 
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SOUND SETUP 
 
In der Spalte SPRACHE / M-W wählen Sie die Sprache und die Stimme des Sprechers aus. 
 
 
Beachten Sie, dass nur installierte Sprachen angezeigt werden. Nach der Installation von SlotRaser steht 
Ihnen standardmäßig nur die deutsche Sprachbibliothek zur Verfügung. Weitere Sprachbibliotheken können Sie 
von der Webseite herunterladen und installieren. 
 
 
Nach der Installation muß SlotRaser neu gestartet werden, um die neu installierten Sprachen in der Tabelle 
auswählen zu können. 
 
 
Standardmäßig werden die Sound- und Spracheinstellungen beim Beenden von SlotRaser gespeichert. Um 
vorher gemachte Änderungen zu speichern, klicken Sie wie im Bild angezeigt auf SPEICHERN. 
 
 
Sie können Sounds und Texte gleichzeitig abspielen lassen. 
 
 
 
 

 

Klicken Sie hier, um den 
Text auszugeben oder 
nicht. 
 

Klicken Sie hier, damit der 
Sound abgespielt oder nicht 
abgespielt wird. 
 

Klicken Sie hier, um 
den Sound abspielen 
zu lassen. 
 

Klicken Sie hier, um 
den Text abspielen zu 
lassen. 
 

Legen Sie hier die Ausgabe-
geschwindigkeit des ge-
sprochenen Textes fest. 
 

Dialog zum auswählen 
einer Sounddatei. 
 


