MOTRASEY

SOUND SETUP

Klicken Sie in der Lobby auf ZEITMESSUNG und dann auf SOUND SETUP.
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SLOTRASER -SOUNDSETOP

FUMNETION
MERL / LOBBY FUR SOUNDRCAD . , _ BRREECHER
_ Wabhlen Sie aus, welche Funktionen mit
PROGRAMM START GEN welchen Sounds hinterlegt Wq_r‘denp
sollen.

FROGEAMM ENDE
Je nach Funktion kann jedem einzelnen

TOM AR Fahrer ein eigener Sound zugeordnet
werden.

CU SUCHE

Es kdnnen maximal 64 Fahrer
ALLGEMEINES elipgardey werden

MENC ICONS HOVER Spllte ein Fah.r‘er‘ nir?ht zugeordnet sein,
wird automatisch die GENerelle

MEND ICONS KLICK dezuor‘dnung genommen. /
BUTTOMNS HOWER

BUTTOMNS KLICK

Klicken Sie in die Tabelle in der Spalte SOUNDPFAD, um den Dialog ,Offnen” zu 6ffnen. Beachten Sie bitte ,
dass SlotRaser nur .WAV Files akzeptiert.

FUR SOUNDOPFAD SPRECHER TEXT SPRACH < .
GEN bezeichnet die
grundsatzliche Zuordnung

eines Sounds oder eines zu
sprechenden Textes wenn
keine individuelle Fahrer-
zuordnung vorgenommen
wird oder fur einen Fahrer
keine Zuordnung gemacht
wurde.
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SOUND SETUP MOTRASER

In der Spalte SPRACHE / M-W wahlen Sie die Sprache und die Stimme des Sprechers aus.

Beachten Sie, dass nur installierte Sprachen angezeigt werden. Nach der Installation von SlotRaser steht
Ihnen standardmaBig nur die deutsche Sprachbibliothek zur Verfigung. Weitere Sprachbibliotheken kénnen Sie
von der Webseite herunterladen und installieren.

Nach der Installation muB3 SlotRaser neu gestartet werden, um die neu installierten Sprachen in der Tabelle
auswahlen zu konnen.

StandardmaBig werden die Sound- und Spracheinstellungen beim Beenden von SlotRaser gespeichert. Um
vorher gemachte Anderungen zu speichern, klicken Sie wie im Bild angezeigt auf SPEICHERN.

Sie konnen Sounds und Texte gleichzeitig abspielen lassen.

Klicken Sie hier, um den

Dialog zum auswahlen Text auszugeben oder
Klicken Sie hier, damit der einer Sounddatei. nicht.

Sound abgespielt oder nicht
abgespielt wird.

SPEICHERN X

SPRECHER TEXT SPRACHE { -0 TEMPFO

_ Adult Female #1 German [LEH] 3

Adutt Male #1 Sparish (LEH] |
|Adult Female #1 British Englis
\Adult Male #1 British English

Female #1 Italian [LEH]

[Adult Male #1 Icalian (LEH]
\Adult Female #1 French (L&H)
\Adult Male #1 French [LE&H]
Adult Female #1 Dutch [L&EH]
Adult Male #1 Dutch [LE&H)
Adult Male #1, American Englify

Klicken Sie hier, um

den Sound abspielen Klicken Sie hier, um R
zu lassen den Text abspielen zu Legen Sie hier die Ausgabe-
' lassen. geschwindigkeit des ge-

sprochenen Textes fest.
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